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EXPLORA I 

est tou jours disponible ! 

Demandez le a votre revendeur habituel... 
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Le second d'une nouvelle generation de jeux d'aventures 
edite par INFOMEDIA 

Aprds maintes peripeties et au prix d'une course effrenee dans 
un univers spatio-temporel, vous avez enfin retrouve le meurtrier 
de votre p^re et vous vous appr£tez A revenir dans votre cher 
chdteau familial en 1922. 

EXPLORA est toujours 1&, cette merveille technologique creee 
par le vieux savant au tout debut du 20 iimo siede va t-elle avoir 
assez de combustible pour vous ramener h vos origines ? 

Heias la phase de translation est pertubee par un incident 
majeur : un dereglement des turbines temporelles a entraine une 
surchauffe de l'engin et une surconsommation de metal 
indispensable h l'alimentation du surgenerateur. 

A nouveau propulse dans un monde inconnu, vous allez 
devoir user de toute votre intelligence pour venir & bout de 
nouvelles epreuves. Votre principale preoccupation sera la quete du 
metal cher It EXPLORA... 

Une mer bleue s'etend autour de vous et d perte de vue, mats 
pourtant vous semblez distinguer au loin des cotes rocailleuses. Le 
pont du navire sur lequel vous avez ete propulse semble bien 
etrange, des chants irrt'sistibles se melent aux bruits des vagues et 
des monstres marins surgissent des flats pour ensevelir votre 
embarcation. Vite, vous ietez dans le surgdndrateur les quelques 
pieces de monnaie qu'il restait dans votre poche et vous vous 
retrouvez dans la cour d'un somptueux palais. Que sont ces 
cliquetis ? Seraient-ce des mouscjuetaires qui aiguisent leurs 
fleurets. Un fer t) cheval qui trainait par Id alimentera une fois de 
plus le surgenerateur qui semble done accepter toute forme de 
metal. A peine remis de ce nouveau voyage vous rencontrez une 
superbe creature, une fille de legende semblable aux magiciennes 
de I'anticjuite, et ne voild t-il pas qu' elle vous appelle ULYSSE l et 
qu'elle s apprete d vous offrir sa couche d I'issue d'un dialogue des 
plus corses... 
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Chers Aventuriers, 

La socidte INFOMEDIA vous remercie pour la confiance quo vous lui 
tdmoignez on vous lanqant & nouveau dans une quote effrdnde il travers les dges. 

Nous nous sonunes attaches aux desirs du plus grand nombre, et dans un 
souci de convivialite, nous avons ddfini une ergonomic du logiciel qui soil 
accessible h tous (mdme aux plus jeunes d'entre-vous). C'est ainsi que la panoplie 
d'icdnes dont vous disposez est reduite au minimum, mais cette simplification 
des commandos ne nuit en aucun cas cl I'intdr&t de cette aventure et il la difficulte 
croissanie de traverser les 13 differentes etapes. 

Seul un ordre bien precis et incontournable vous permettra de 
parcourir les differentes contries et de revenir rt vos origines. 

Les displacements geographiques au sein de chacune des treize etapes 
s'effectueront par l'emploi des icOnes TROGRESSER' et 'RECULER'. 

Les deplacements temporels (d'une etape a une autre), se feront k l'aide 
d'EXPLORA. La fabuleuse machine dont le surgdndrateur accepte toute forine de 
metal, vous permettra done d'effectuer un bond dans le temps. Lc displacement 
sera proportionnel cl la valeur radioactive de l'objet metallique ejue vous placerez 
dans le reservoir clignotant (surgdndrateur activd). La strategic k adopter sera 
done une gestion perspicace des differents objets en nietal que vous devrez 
trouver, sachant que leur teneur peut Otre positive ou negative. 

Pour connaitre la teneur radioactive d'un objet, et pour visualiser sur le 
compteur temporel la destination possible avant utilisation dans le 
surgdndrateur, il vous suffit d'interroger cet objet dans l'inventaire cl l'aide de 
l'icdne 'EXAMINER'. Cette option n'est possible qu'en presence d'EXPLORA sur 
l'ecran (surgenerateur active). 

Pour se deplacer dans lc temps il suffira d'UTILISER l'objet metallique 
souhaite dans le reservoir clignotant, mais attention, tout objet ainsi insere dans 
le surgenerateur disparaitra il jamais. 11 faut aussi savoir que les divers objets en 
metal peuvent avoir une autre utilisation dans le jeu. 

Grace & l'icdne TBX AMINER' votre quote des differents objets sera facilitee, 
n'hesitez pas il fouiller les moindres recoins de l'ecran. 

Lorsquc vous trouverez un objet, il vous sera possible de le PRENDRE ^ 
l'aide de l'icdne approprie, il sera ainsi affecte it votre inventaire et vous pourrez 
l'UTILISER au moment voulu. 

Vous pourrez aussi vous debarrasser d'un objet devenu encombrant avec 
l'icdne TOSER', mais attention tout objet pose sera irremddiablement desintegre. 

V___ J 
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Au cours de l'aventure, vous serez amends h rencontrer diffdrents 
personnages avec lesquels il vous faudra entamer une phase dialogue il l'aide de 
fa panoplie d'icdnes prevue il cet effet. 

L'icdne 'PARLER' vous permettra d'engager la conversation, vous aurez 
alors la possibilite de choisir entre deux phrases sdlectionnables k l'aide de la 
FLECHE situee a droite de ces dernidres, vous cliquerez ensuite sur la toumure 
de votre dioix en attendant la reponse du persoimage. 

Si vous prdfdrez que le personnage engage la conversation, il vous faudra 
cliquer sur l'icdne 'ECOUTER', vous lui repondrez on utilisant la proeddure 
PARLER' decrile prdeedemment. 

Lors d'un dialogue, vous aurez egalement la possibilite de DONNER un 
objet au personnage ou d'UTILISER un objet gr/ice aux deux iednes 
supplementaires prevus il cet usage. 

Lorsque un personnage vous donne un objet ou vous propose de le 

P rendre, il sera mis automatiquement en votre possession et affeetd de ce fait & 
inventaire. 

Quelques demiers cons oils avant de ddbuter cette fabuleuse aventure : 

- Vous serez peut-dtre amends il passer plusieurs fois il une mdme dtape mais la 
rencontre avec la plupart des personnages ne s'effectuera qu'une fois. 

- Soyez prudents, ne vous chargez pas systematiquement de tous les objets que 
vous trouverez et utilisez-les il bon escient. 

- Utilisez aussi souvent que vous lc pouvez la possibilitd de SAUVE GARDE R la 
partie en cours. 

Bonne chance et il tres bientot sur les chemins sinueux de l'espace temps... 
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FONCTION DES PIFFERENTS ICONES 

Ol Donner 

Sert A donner un objet A un personnage avant, aprAs, ou au sein d'une phase dialogue au 
moment que vous jugerez le plus opportun. 

La procedure est la suivante : cliquez sur l'icone TJONNER' puis sur l'icone representant 
I'objet desire dans l'inventaire. 

O 2 P arlor 

Lorsque vous etes dans une phase dialogue, l'icone 'PARLER' vous permet d'entamer la 
conversation, cliquez ensuite sur l'une des deux phrases de votre choix, aprAs l'avoir 
selection nAo 6 l'aiue de la flAche situAe A droite de l'ecran. 

03 Ecoutcr 

Dans une phase dialogue, vous avez la possibility de donner d'abord la parole au 
peisonnage en cliquant sur 1'icdne 'ECOUTER'. 

04 Utilizer 

Comme son nom l'indique cet icdne sert A utiliser un objet dans un but determine. II vous 
permettra de vous servir directement ou indirectement d'un objet transportA, afin 
d'effectuer une action it un endroit bien precis. La fonclion de cet icdne doit etre prise au 
sens large du terme. 
exemples : 

- Utiliser une clef sur la serrure d'une porte pour 1'ouvrir 

- Utiliser une ep^e sur un personnage pour le provoquer en duel 

- Utiliser une corde sur un mur pour lescalader 

- Utiliser un lingot d'or dans le surgenerateur pour voyager 

La procedure est la suivante : cliquez sur l'icone 'UTILISER', l'ordinateur vous demande 
'QUOI?', cliquez sur I'objet que vous desirez utiliser, l'ordinateur vous demande 'OU?', 
cliquez enfin sur la partie d'ecran sur laquelle vous dAsirez utiliser cet objet. Soyez trAs 
precis en positionnant le pointeur de la souris et n'hAsitez pas A r^pOter plusieurs fois 
['operation en cas do doute. 

O 5 Eouillex Exam iner (Icdne LOUPE) 

Grace A cette option vous allez pouvoir examiner les moindres recoins do l'Acran afin d'y 
dAceler un objet. Pour cela, il vous faudra d'abord cliquer sur l'icone 'LOUPE' puis sur la 

C artie d'Aeran que vous desirez examiner. 

[ ne judicieuse utilisation de l'icone TOUPE' vous permet aussi d'interroger un objet en 
votre possession dans l'inventaire. La marche A suivre est tros simple, cliquez sur l'icone 
'LOUPE' puis sur 1'icdne reprAsentatif de I'objet A interroger dans l'inventaire. (Dans le cas 
particulier d'un objet mAtallique, si vous l'examinez lorsque le surg<5n<?rntcur est active, le 
comptcur temporel vous indiquera la destination possible (dans le cas ou vous 
utiliseriez cet objet dans le surgenerateur). 

O 6 Poser 

A l'aide de cet icdne vous pourrez vous debarrasser d'un objet que vous ne jugerez plus 
utile, pour cela, cliquez sur l'icone TOSER' puis sur I'objet indAsirable dans l'inventaire. 
Attention, tout objet pose sera irremediablement dAsintAgrA dans l'espace temps. 

07 ElSlldlS 

Si vous desirez vous emparer d'un objet, il suffit de cliquer sur 1'icdne 'PRENDRE' puis 
sur la partie d'ecran ou so trouve I'objet desire. Soyez trAs precis en positionnant le 
pointeur de la souris et n'hAsitez A rApAter plusieurs fois 1'opAration en cas de doute. 

OH Sur g enerateur 

Cet icone represente le reservoir A combustible d'EXPLORA. La fabuleuso machine A 
voyager dans le temps accepte tout objet metallique pour se deplacer. Lorsque cet icdne 
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est clignotant (surgenerateur active), vous pouvez y placer tout objet metallique en votre 

possession. Cliquez sur I'objet metallique desire, puis sur la partie clignotante du 
surgenerateur. 

09 Reculcr 

On cliquant sur cet icone vous reviendrez geographiquement sur vos pas. 

3.0 Avancer 

En cliquant sur cet icone vous progresserez geographiquement dans l'aventure. 

11 Save 

Apres avoir selection ne l'icone 'SOS', vous pourrez sauvegarder la partie en cours, en 
cliquant sur 1'icdne 'SAVE' et en suivant les instructions donnees A l'ecran. N'oubliez pas 
de vous munir d'une disqucttc vierge formatee avant toute sauvegarde de partie. 

12 Load 

Apres avoir seiectionne l'icone 'SOS' vous pourrez recharger une partie precedemment 
sauvAe en cliquant sur 1'icdne LOAD' et en suivant les instructions donnAes A l'ecran. 
N'oubliez pas de vous munir de votre disquette sauvegarde de partie. 

13 Exit 

Un simple clic de souris sur cet icdne vous permet de revenir au tableau de bord 
principal, (generalement apres une selection de 1'icdne 'DIAL'). 

14 Dial 

AprAs avoir seiectionne l'icone 'SOS', vous pourrez cliquer sur 1'icdne 'DIAL' puis sur 
l'icone 'EXIT'. Cette action vous permettra d'inhiber la synthAse vocale au cours des 
dialogues. Les plus presses d'entre-vous pourront ainsi Aviter les changements de 
disquettes nAcessaires A la voix des differents personnages. 

13 S.O.S 

Cet icdne est A cliquer lorque vous dAsirez sauver ou recharger une partie, ou bien 
supprimer ou retablir la synthAse vocale des personnages. 



a&| [ffi| IHUEHTftIRE DES OBJETS TRflNSPORTES 
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NOTICE PE CHARGEM ENT 

Amiga 5QQ,-2fljQfl 

Allumez votre Amiga. Puis inserez la disquette 1 dans votre lecteur DPO. Suivez 
ensuite les instructions affichees k l'ecran. 

Le programme detecte et gdre la presence d'un second lecteur de disquettes, si 
vous possedez un second lecteur DF1, inserez-y la disquette 3 d£s le depart. 

A miga. 1 Q0Q 

Allumez votre Amiga, apr&s avoir insert la disquette K1CKSTART 1.2, 
introduisez la disquette 1. Suivez ensuite les instructions affichees & l'ecran. 

Le programme detecte et gdre la presence d'un second lecteur de disquettes, si 
vous possedez un second lecteur DF1, inserez-y la disquette 3 d&s le depart. 

AtarjL52 0, 1040 , M g g a ST (version . 3 . disqugftgg.dQublg fa c e) 

Inserez la disquette 1 D dans le lecteur A puis allumez votre Atari. 
Double-cliquez sur l'icdne explora.prg et suivez ensuite les instructions donnees 
a l’ecran. 

Le programme detecte et g£re la presence d'un second lecteur de disquettes. Si 
vous possedez un second lecteur B, inserez-y la disquette 3 D dte le depart. 

Atari 520 ST (version 6 disquettes simple face) 

Cette version est pr£vue pour les possesseurs d'anciens Atari ST munis d'un 
lecteur de disquettes simple face. 

Inserez la disquette 1 S dans le lecteur A puis allumez votre Atari. 
Double-cliquez sur l'icfine explora.prg et suivez ensuite les instructions 
donnees & l'ecran. 

Le programme detecte et g£re la presence d'un second lecteur de disquettes. Si 
vous possddez un second lecteur B, insdrez-y la disquette 5 S d£s le depart. 


Nous nous somtnes attache's d dviter au mieux les changements de 
disquettes demandds en cours de jeu, grdce a une judicieuse repartition des 
fichiers sur les d iffe rentes disquettes. 

Pour ceux a'entre-vous qui n'ont pas la chance de posse'der un second 
lecteur, seules les phases dialogues ne'cessiteront des changements repdtes. C'est 
pourquoi nous recommandons aux plus presse's d'utiliser I'icone 'DIAL' qui 
permet d'e'viter les changements au detriment de la superhe voix des 
personnages. 

I- > 
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N'oubliez pas de cliquer sur le bouton gauche de la souris apr&s chaque 
changement de disquettes. 

Aprds certaines phases de jeu ou suite k la mort de votre h£ros, une souris 
schematise.' apparait k l'ecran, ce petit icone vous invite a cliquer sur votre souris 
pour poursuivre ou recommencer le jeu. 


PROTE CTION 


Par souci de preserver ses droits, 1NFOMEDIA a prevu une protection qui, nous 
l'esperons ne vous sera pas trop desagreable. Merd de votre comprehension. 

Referez vous aux questions posees a l'ecran, et rdpondez-y en positionnant le 
pointeur de la souris sur la reponse exacte, validez ensuite la bonne reponse en 
diquant sur le bouton gauche. 


GARANTIE 


Les logiciels 1NFOMEDLA sont garantis contre tout vice de fabrication. 

Toutefois, si malgre tous les soins que nous avons apport^s a la conception du 
produit, une disquette s'averait defectueuse renvoyez-ia par voie postale dans 
une enveloppe matelassee, elle vous sera remplacee gratuitement apr&s 
verification. N'oubliez pas de joindre un timbre k 3f 70 pour frais d'envois. 


INFOMEDIA 
(Service consommateurs) 
Boite Postale 12 
66270 Le SOLER 
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